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19 au 23 octobre ALSH VENDARGUES Semaine spéciale :
Les mythes et légendes  
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Jacques a dit
version “Tamarou”

(jeu sportif)

ou 

Crée ton tamarou 
(activité manuelle)

Chasse au trésor
du dragon 
(grand jeu)

Atelier cuisine
Gâteau de licorne

arc-en-ciel

 La course des
petits dragons
(jeu sportif)

Pâte Fimo 
Création du

village des mini-
habitants 

Grand jeu 

 À la recherche du
Tamarou perdu 

Fabrique ton mini-
dragon 

(activité manuelle)

ou

Parcours de
motricité au

village des nuages

ou 

Potion de licorne
(activité

scientifique) 

La journée
du tamarou 

La journée des
licornes

La journée 
des dragons Lundi

SORTIE
Le Bois du Roc
Départ en bus 

à 9h30
Retour à 17h30 

Pique-nique fourni
par le centre 

La journée 
des fées

Lecture de conte
animé

ou 
les 4 éléments
(jeu sportif) 

les 3 - 5 ans 

https://www.google.com/search?sa=X&sca_esv=aae8b36161dbb831&rlz=1C1VDKB_enFR1198FR1215&biw=1280&bih=551&sxsrf=APpeQnvFWKC0IL6Vq7DjUxC22Mtj-goaeg:1791808563616&q=Le+Bois+du+Roc&si=APenkKmVGdgpMPDQZoEWS8RIAhsqXAKlNLP0B8DNkkiU9KPI0Yh10fDxZ6QkLT6Zox_5GzHS-4jbdqwMokYRVgMJ4D5eNzllOS7gNnKEqngFcNgbwgwC3EERX_6kmOR7XjTAC_oIs5GH&ved=2ahUKEwj0wcGHv7SXAxUtNPsDHfqQHzgQ_coHegQIJhAB
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19 au 23 octobre ALSH VENDARGUES Semaine spéciale :
Les mythes et légendes  

Projet maquette : 
le musée des

légendes

Création de sa
créature 

Lundi
SORTIE
Le Bois du Roc
Départ en bus 

à 9h30
Retour à 17h30 

Pique-nique fourni
par le centre 

Projet maquette : 
le musée des

légendes

Croquis +
squelette de sa

créature

Projet maquette : 
le musée des

légendes

Peinture et
décoration de sa

créature

Projet maquette : 
le musée des

légendes 

Installation du
musée + visite

pour les autres
groupes

Escape Game 

Une nuit au
musée des
légendes

 Grand jeu

Loup-garou
grandeur nature

 Grand jeu

Le labyrinthe du
Minotaure

 Grand jeu sportif

 Les gardiens du
royaume

6 ans et + 

https://www.google.com/search?sa=X&sca_esv=aae8b36161dbb831&rlz=1C1VDKB_enFR1198FR1215&biw=1280&bih=551&sxsrf=APpeQnvFWKC0IL6Vq7DjUxC22Mtj-goaeg:1791808563616&q=Le+Bois+du+Roc&si=APenkKmVGdgpMPDQZoEWS8RIAhsqXAKlNLP0B8DNkkiU9KPI0Yh10fDxZ6QkLT6Zox_5GzHS-4jbdqwMokYRVgMJ4D5eNzllOS7gNnKEqngFcNgbwgwC3EERX_6kmOR7XjTAC_oIs5GH&ved=2ahUKEwj0wcGHv7SXAxUtNPsDHfqQHzgQ_coHegQIJhAB


Jeudi VendrediMercrediMardi
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Règles de vie 
+

Mini-jeu des
animaux

fantastiques

 

26 au 30 octobre ALSH VENDARGUES
les 3 - 5 ans 

Semaine spéciale Harry Potter: 
l’affrontement des 4 maisons 
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Cérémonie du
Choixpeau
magique

+
Création des
badges des 4

maisons 

Course de relais
de Quidditch
(jeu sportif)

ou 

Ma première
baguette magique
(activité manuelle)

Création de sa
figurine de 

sorcier 
(activité manuelle)

ou

Le Niffleur voleur
(jeu sportif)

Lecture de conte
animé 

“l’école des
sorciers”

ou 

La course des
balais volants
(jeu sportif)

Atelier cuisine
 

Bonbons magiques
et éclairs d'Harry

Potter

Grand jeu 

La chasse aux clés
de Poudlard

Crée ta cape de
sorcier 

(activité manuelle)

ou

Sorciers contre
Mangemorts
(Jeu sportif)

Grand match
de Quidditch

Création d'une
citrouille-lanterne
(activité manuelle)

ou 

 Le Basilic
pétrifiant

(jeu sportif)



26 au 30 octobre

Jeudi VendrediMercrediMardi
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ALSH VENDARGUES

 

Entraînement de
quidditch

(jeu sportif)

ou

Création de
baguette magique 
(activité manuelle)

Lundi

Création du
Choixpeau
magique

(activité manuelle)

ou

 6 ans et + 
Semaine spéciale Harry Potter : 

l’affrontement des 4 maisons 

Création de
badges des
maisons 

(activité manuelle) 

Entraînement de
quidditch

(jeu sportif)

ou

Création d'un
drapeau de

sorcier
(activité manuelle)

Création de la
Carte du

Maraudeur
(activité manuelle)

Confection de
potions magiques

(activité
scientifique)

ou

Time's Up magique
(activité

d'expression)

Crée ton
Patronus

(activité manuelle)

ou

Entraînement de
quidditch

(jeu sportif)

Chasse aux
fantômes
(grand jeu) Confectionne la

banderole de ton
équipe pour le

grand match de
Quidditch 

(activité manuelle)

Grand match
de Quidditch

Cuisine tes
goûters

enchantés

ou

Entraînement de
quidditch

(jeu sportif)
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