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(Défis et relais S & sportive)
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La recherche

du Romain

A "Teraventure ”
Le grand
Banquet
perdu (Coopération/ Collecte

(Jeu de piste/indices) d'objet/ Cuisine)
Sauvetage

Académy
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Lundi 13/07 Mardi 14/07 Mercredi 15/07 Jeudi 16/07 Vendredi 17/07

Les perles
Magiques de

Vaiana
(Défis et activités

(Pércours) Le trésor de manuelle)
"Zoo du Pua et Heyhey

Lunaret” (Chasse au trésor)

recherche des
Bébés Tortues

Les apprentis Sortie Le relais des
pompier " @)® Seaux

(Jeux d'eau) 1 A A ‘ S (Jeux d'eau)

Les éponges

(Jeux d'eau)

. = ~ v ) > ~ & .".. O
£ eme semaine de juille K_\/Acmczs M
EVASION

Montpellier



ﬂ] | n
I ')J ))‘” Lg j\/,\y/),J'J - J'JJ) o]
,,) ans "Nemo se sent seul dans )J’,j-)/) Aide-le a découvrir les animaux marins et a se faire de
nouveaux amis JJJ r vivre J gvran J:‘;‘» aventures sous la /Juf,j
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recherche des
Amis de Nemo

(Découverte et collecte)
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L %

Le Grand
Marché des
Cogquillages

(échange Coopéération)

Les Mysteres
des

Profondeurs
(Exploration/Recherche)

La course
des éponges

(Jeux d'eau)

Ventre
glisse

(Jeux d'eau)

Déménageurs
Sous-Marins

(Jeux d'eau)
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Sortie

L'Evasion de ,
Journee

L'Aquarium

(Parcours)

"Piscine "

Tous a I'Abril

(Jeux d'eau)
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Lundi 27/07 Mardi 28/07 Mercredi 29/07 Jeudi 30/07 Vendredi 31/07

A la
recherche de
I'Atlantide

(Chasse aux indices)

Journée

"Le petit Train

La cité

Perdue
(Grand jeu Coopératif)

Le réveil du | de Montpellier™ ¢ dela
Kraken

(jeu de poursuite/ Sirene

Evitement) (Parcours sonore)

La riviére
Magique

(Jeux d'eau) 17000 a 20h00
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Lundi 06/07 Mardi 07/07

L'amnésie de

Zeus

(Enquéte)
oy
La Poursuite

de Chronos

(Jeu de piste)

Splash
Académy

(Jeux d'eau)

Le serveur
La serveuse

(Jeux d'eau)
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Jeudi 09/07

Inervenant

"Spectacle”
Le épreuves de
Volympe

(Olympiades, pas que
sportive)

Intervenant

aventuriers

(Jeux d'eau)
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Vendredi 10/07

Le banquet
des
Olympiens

(Coopération/ Cuisine)

Sauvetage en

Mer

(Jeux d'eau)
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Recrutement

des

moussaillons
(Défis/Jeux d'équipes)

Recherche du Journée
Trésor Perdu

S— (Chasse au trésor) o
Les secrets Piscine
de ‘Océan

(Jeu de piste/enquéte)

Brigade Le festival
Aquatique Aquatique
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Mer
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Lundi 20/07

Bienvenue
dans Jumani

(Exploration)

Koh-Lanta
Aquatique

(Jeux d'eau)
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Mardi 21/07 Mercredi 22/07

Sortie/
Inervenant

Les Mysteres
de la Jungle

Sl

(Jeu de piste/enquéte)

Sortie/Inter
venant

"Baraka
Le défi des Jeux"

Castors

(Jeux d'eau)
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Jeudi 23/07 Vendredi 24/07

La Course ver
la Victoire

(Grand jeu de société )

La traversée

Sauvage
(Parcours/ Défis)

Les
Naufragés

(Jeux d'eau)
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Traversée
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+ 6 ans "Milo a découvert une mysterieuse carte au tresor! Aide-le a retrouver Ic
de 'Atlantide et a percer ses secret.”

Lundi 27/07 Mardi 28/07
La Carte de
L'Atlantide

(Chasse aux indices)

L'Epreuve des

Profondeur
(Jeu de piste/ défis)

Water-Polo

(Jeux d'eau)

Le ballon

prisonnier
Aquatique

(Jeux d'eau)

J eme semaine daju]“ah

Mercredi 29/07

Le Gardien du
Cristal

(Enigmes et Défis)

La Bataille
Navale

(Jeux d'eau)
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Jeudi 30/07

Sortie
"Journeée”

"Teraventure”

Vendredi 31/07

Perdue
(Grand jeu Coopératif)

17h00 a 20h00

"Apreés Y semaines
d'aventures, les héros
du centre de loisirs
montent les marches du
Festival du Cinéma pour
présenter leurs plus
grands exploits!”
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