
Période et dates Thématiques
Préciser le nom et faire une description en

quelques lignes

Projets d’activités
Activités dominantes du cycle (fil rouge /

progression pédagogique)

Objectifs mis en place
sur la période

Sorties
1 sortie par cycle / 1 sortie par semaine lors

des vacances scolaires

Du 02 septembre au 14
octobre 2026

La rentrée culturelle 
Accueillir les enfants dans cette

nouvelle année scolaire à travers des
activités de sensibilisation aux
différents médiums culturels.

Arts et Multisports

Développement et création du
groupe “enfant”
Mise en place des rituels
Appropriation du nouvel
espace

-

Du 19 au 23 octobre
2026

Le retour de la citrouille !
Une semaine centrée autour de la

culture d’Halloween et plus
spécifiquement des sorcières et leur

représentation dans la fiction mise en
comparaison avec la réalité et

l’histoire.

Herbier “magique”
Multisport + Danse

Découverte scientifique de
l’automne et de ses effets
Création d’un nouveau groupe
“enfant” des vacances

Domaine de Meric &
Réserve du Lez

Finalité de l’Herbier
Magique

Du 26 au 30 octobre
2026

Bonbons et Dragons
Une seconde semaine se centrant sur

le jeu de rôle, tout en continuant la
sensibilisation autour de la culture

d’Halloween.

Jeu de rôle
Multisport et Danse

Développer l’expression orale
et la créativité
Favoriser la cohésion autour
de l’identité du centre de
loisirs

Aquarium Planet Ocean

Structure :  ALSH Florian

Tranche d’âges : 3-12 ans

Infos pratiques : 49 rue de la Méditerranée – 34000 MONTPELLIER /06 95 41 81 47 - 04.99.13.71.10
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Période et dates Thématiques
Préciser le nom et faire une description en

quelques lignes

Projets d’activités
Activités dominantes du cycle (fil rouge /

progression pédagogique)

Objectifs mis en place
sur la période

Sorties
1 sortie par cycle / 1 sortie par semaine lors

des vacances scolaires

Du 04 novembre au 16
décembre 2026

Le Monde à nous ! Pour
nous ! Par nous !

Un voyage à travers le monde pour en
découvrir les différentes cultures et
traditions, à travers des activités qui

laissent la place aux enfants
d’expérimenter et d’apprendre aux

autres.

“Là d’où je viens” :
Projet d’expression

Projet cuisine
Multisports

Découverte des cultures
d’autres continents/pays
Mise en place d’un goûter
partagé

À annoncer 

Du 21 au 25 décembre
2026

Manteau blanc et bonnet
rouge

De la neige et des sucreries ! Une
période de fêtes qui met la magie à

l’honneur.

Activités manuelles “Magie des
fêtes”
Projet cuisine sucrée
Multisports

Créer un espace réconfortant
et chaleureux pour tous et
avec tous
S’initier aux arts créatifs

À annoncer 

Du 28 au 31 décembre
2026

La fin des haricots !
Une semaine où les enfants

composent une partie de leur
programme d’activités eux-mêmes et

construisent avec notre
accompagnement un centre “idéal”.

Construction &
débats/discussions autour
d’un ALSH “parfait” (6 ans et +)
Bye Bye 2026 : rétrospective
en dessins et en mouvement
(moins de 6 ans)
Multisports

Créer en co-construction avec
les enfants des espaces et des
activités qui leur ressemblent

À annoncer 

Tranche d’âges : 3-12 ans

Programmation 2026 - 2027

Mercredis

Vacances scolaires

Structure :  ALSH Florian
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Période et dates Thématiques
Préciser le nom et faire une description en

quelques lignes

Projets d’activités
Activités dominantes du cycle (fil rouge /

progression pédagogique)

Objectifs mis en place
sur la période

Sorties
1 sortie par cycle / 1 sortie par semaine

lors des vacances scolaires

Du 06 janvier au 03
février 2027

De nos deux mains !
Créer et se sentir en capacité de créer.
Ensemble nous allons développer un

spectacle, une fresque, une œuvreou, en
tout cas, un projet sorti de l’imagination

des enfants en essayant de briser les
barrières invisibles que nous nous

imposons.

Projet créatif choisi et mené
par les enfants sur l’ensemble
de la période
Multisports

Construire ensemble un
projet qui nous ressemble
Favoriser l’expression

À annoncer 

Du 08 au 12 février 2027

Le ministère des choses
inutiles

Partons à la découverte d’une
administration complètement loufoque

chargée de protéger les chaussettes
orphelines, les cailloux remarquables et

les inventions qui ne servent à rien.

Multisports
Ateliers d’inventions loufoques
et d’expériences scientifiques

Expérimentation de la
méthode scientifique
Favoriser la créativité

À annoncer 

Du 15 au 19 février 2027

La porte qui n'aurait jamais
dû s'ouvrir

Un passage mystérieux apparaît au centre
et chaque ouverture bouleverse les règles

du monde connu.

Jeux d'exploration et énigmes
Activités sportives avec des
règles propres à chaque
univers

Encourager la coopération et
la résolution collective de
problèmes
Favoriser l'expression des
idées et des émotions

À annoncer 

Tranche d’âges : 3-12 ans

Programmation 2026 - 2027

Mercredis

Vacances scolaires

Structure :  ALSH Florian
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Tranche d’âges : 3-12 ans

Programmation 2026 - 2027

Vacances scolaires

Période et dates Thématiques
Préciser le nom et faire une description en

quelques lignes

Projets d’activités
Activités dominantes du cycle (fil rouge /

progression pédagogique)

Objectifs mis en place
sur la période Sorties

Du 24 février au 31
mars 2027

Le monde à l'envers
Et si, pendant quelques jours, tout fonctionnait
à l'envers ? Les adultes demandent conseil aux
enfants, les jeux commencent par la fin et les
règles habituelles deviennent complètement

absurdes !

Création de sports aux règles
absurdes
Ateliers artistiques à
contraintes inhabituelles

Questionner les habitudes et
développer l'esprit critique
Développer la créativité et
l'adaptabilité

À annoncer 

Du 05 au 09 avril 2027 

Le village qui n'apparaît que
pendant les vacances

Les enfants découvrent un village éphémère
qu'ils doivent faire vivre. Ils en deviennent les
habitants, les bâtisseurs et les gardiens de ses

traditions.

Création d'un blason, d'un
drapeau et d'une identité
commune
Conseil des habitants et
décisions collectives

Expérimenter la citoyenneté et la
démocratie participative
Favoriser la coopération et la
responsabilité collective

À annoncer 

Du 12 au 16 avril 2027
Le village qui n'apparaît que

pendant les vacances 
(partie 2)

Invention de traditions et de
fêtes locales
Fête du village ouverte aux
familles

Expérimenter la citoyenneté et la
démocratie participative

Favoriser la coopération et la
responsabilité collective

À annoncer 

Du 21 avril au 30 juin
2027

Les courriers du futur
Une histoire à épisodes qui plonge les enfants
à travers différents futurs imaginés tantôt par
de grands noms de la science-fiction, tantôt

par les enfants.

Projet artistique « Notre monde
en 2086 »
Jeux coopératifs autour de défis
envoyés par le futur

Découvrir des inventions d'hier et
d'aujourd'hui
Sensibiliser aux enjeux
environnementaux et sociétaux

À annoncer 

Structure :  ALSH Florian

Infos pratiques : 49 rue de la Méditerranée – 34000 MONTPELLIER /06 95 41 81 47 - 04.99.13.71.10
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Tranche d’âges : 3-12 ans

Programmation 2026 - 2027

Vacances scolaires

Période et dates Thématiques
Préciser le nom et faire une description en

quelques lignes

Projets d’activités
Activités dominantes du cycle (fil rouge /

progression pédagogique)

Objectifs mis en place sur
la période Sorties

Du 05 au 09 juillet 2027

À l’assaut des planètes aux
trésors !

Une carte mystérieuse est découverte. Les
enfants doivent former leurs équipages,
construire leur vaisseau et se préparer à

traverser l'immensité de l'espace.

Jeux d'orientation et de
navigation
Ateliers scientifiques sur l'espace
et les étoiles

Favoriser l'intégration et la cohésion
du groupe
Développer la coopération et
l'entraide
Encourager la créativité et
l'expression

À annoncer 

Du 12 au 16 juillet 2027
L’Archipel céleste !

L'équipage découvre un archipel de
planètes et d'îles suspendues, peuplées
de créatures étranges et de civilisations

inconnues.

Jeux de découverte et de
rencontre entre civilisations
(intercentres)
Ateliers artistiques sur les
paysages cosmiques

Développer la curiosité et l'ouverture
à la différence
Favoriser l'expression artistique et
l'imagination

À annoncer 

Du 19 au 23 juillet 2027
La bataille des pirates !

Une tempête cosmique disperse les équipages.
Échoués dans une région inconnue, les enfants

doivent réparer leur navire, retrouver leurs
compagnons et surmonter les dangers de la

nébuleuse.

Défis collectifs de résolution de
problèmes
Grands jeux de sauvetage inter-
équipages

Favoriser la résolution collective de
problèmes
Valoriser les compétences de chacun

À annoncer 

Du 26 au 30 juillet 2027
Le trésor oublié !

La carte est enfin complète. Les équipages
atteignent une planète oubliée, mais découvrent
que le véritable trésor n'est peut-être pas celui

qu'ils imaginaient…

Jeux d'énigmes et de
coopération
Création d'un musée des
découvertes de l'expédition

Encourager la réflexion sur la
richesse, le partage et la solidarité
Favoriser l'expression et la
restitution des expériences vécues

À annoncer 

Structure :  ALSH Florian

Infos pratiques : 49 rue de la Méditerranée – 34000 MONTPELLIER /06 95 41 81 47 - 04.99.13.71.10
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Tranche d’âges : 3-12 ans

Programmation 2026 - 2027

Vacances scolaires

Période et dates
Thématiques

Préciser le nom et faire une description en
quelques lignes

Projets d’activités
Activités dominantes du cycle (fil rouge /

progression pédagogique)

Objectifs mis en place sur
la période

Sorties

Du 02 au 06 août 2027

L'hôtel des monstres en
vacances

L'hôtel des monstres est un établissement
légendaire, caché quelque part entre le monde

des humains et celui des créatures fantastiques.
Il ouvre exceptionnellement ses portes pendant

les vacances d'été. 

Aménagement et décoration des
chambres
Jeux sportifs « Le parcours du
bagagiste »

Favoriser la coopération et la
répartition des responsabilités
Participer à un projet collectif concret

À annoncer 

Du 09 au 13 août 2027
Des clients vraiment pas

comme les autres...
Les monstres aussi ont droit aux vacances,

mais... c’est qu’ils ne savent vraiment pas bien se
comporter !

Jeux de rôle autour de l’accueil
et des réclamations
Atelier cuisine monstrueuse
Défis sportifs avec contraintes
farfelues

Développer l'écoute et l'empathie
Expérimenter la résolution de
problèmes
Valoriser les différences

À annoncer 

Du 16 au 20 août 2027
Panique à l'hôtel !

Une série de catastrophes frappe l'établissement. Les
réservations disparaissent, les bagages sont échangés, les
fantômes font grève et le chef cuisinier a transformé les

desserts en créatures vivantes. L'hôtel risque la fermeture.

Jeux de théâtre et
d'improvisation
Escape game « Qui a saboté
l'hôtel ? »

Apprendre à coopérer face à un
problème
Développer le raisonnement et l'esprit
critique
Encourager l'initiative

À annoncer 

Du 23 au 27 août 2027
La grande fête des

monstres !
Pour remercier le client mystère d'avoir sauvé

l'établissement, les enfants organisent une fête
extraordinaire réunissant tous les clients.

Préparation d'un spectacle
monstrueux
Création de jeux de fête

Apprendre à célébrer les réussites du
groupe
Développer l'expression artistique
Valoriser les réalisations collectives 

À annoncer 

Structure :  ALSH Florian

Infos pratiques : 49 rue de la Méditerranée – 34000 MONTPELLIER /06 95 41 81 47 - 04.99.13.71.10
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